HACKATHON PIGDATA 2025

Regulamento Geral

Este regulamento contém informagbes basicas e regras sobre o funcionamento do
HACKATHON PIGDATA 2025, doravante denominado "Evento". E imprescindivel que o
candidato leia o inteiro teor deste documento para melhor compreender e aproveitar o
Evento. Todas as regras e disposi¢des deste documento se aplicardao durante todo o
periodo de realizagdo do Evento.

DO OBIJETIVO

O HACKATHON PIGDATA 2025 tem por objetivo propiciar que seus participantes
desenvolvam solucbes inovadoras para desafios atuais da economia e da sociedade,
através do desenvolvimento de protdtipos, softwares e outros projetos que possam ser
aplicados ou desenvolvidos para esse objetivo.

DO SUPER HACKATHON 2025

O HACKATHON PIGDATA 2025 é um evento integrante do SUPER HACKATHON 2025 -
DESAFIOS DA MODERNIDADE, uma maratona de inovacdo, tecnologia e
empreendedorismo que ocorre simultaneamente em Cascavel, Toledo e Foz do Iguagu.
O evento visa conectar talentos, empresas e o ecossistema de inova¢dao para
desenvolver soluges praticas e criativas para desafios reais do mercado. O PigData
representa a etapa local do evento na cidade de Toledo, enquanto a etapa de Cascavel
serd o Hack’n Hub One e a de Foz do Iguagu, o Hackatour SPEED.

O HACKATHON PIGDATA 2025 é uma correalizacao entre SEBRAE e ACIT, FUNDETEC,
IDEstur com o apoio de seus parceiros.

O regulamento geral do SUPER HACKATHON 2025 pode ser consultado no enderec¢o
https://pigdata.com.br/

DEFINICOES PRELIMINARES
Para os fins deste regulamento, os seguintes termos terdo as definicdes abaixo:

Super Hackathon: Evento de imersdao de multiplos dias em que equipes
multidisciplinares colaboram intensivamente para criar e desenvolver solucdes
inovadoras (produtos, servicos ou processos) para desafios pré-definidos.

Empresa Demandante: Pessoa juridica que submete um ou mais desafios reais de seu
negdcio para serem solucionados durante o evento.

Desafio: Problema, necessidade ou oportunidade de melhoria submetido por uma
Empresa Demandante, que servira de tema para o trabalho das equipes.

Participante: Pessoa fisica, inscrita no evento para compor uma equipe e solucionar um
desafio.

Equipe: Grupo de até 5 (cinco) Participantes, formado para competir no Super
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Hackathon.

Prova de Conceito (PoC): Implementagdo simplificada ou teste de uma ideia para
demonstrar sua viabilidade pratica e potencial.

Memorando de Entendimentos (MoU): Documento que formaliza um acordo de
cooperagao entre duas ou mais partes, estabelecendo as bases para futuras ac¢des
conjuntas, como o desenvolvimento de Provas de Conceito (PoC).

Banco de Desafios: Repositério de todos os desafios submetidos pelas Empresas
Demandantes, que podera ser utilizado pela ORGANIZADORA em futuros programas de
inovagao.

Banco de Talentos: Repositdrio de informacdes sobre os perfis e habilidades de todos
os Participantes inscritos, visando conectar talentos com oportunidades no ecossistema
de inovagao.

Ecossistema de Inovagdo: Conjunto de atores (empresas, startups, instituicdes de
ensino, governo, investidores, parques tecnoldgicos, hubs de inovacdo, incubadoras,
aceleradoras) e suas interacdes em um determinado territdrio, que promovem a
inovagao e o empreendedorismo.

Summit Iguassu Valley: Evento de encerramento e culminancia das atividades de
inovacdo da regido, onde ocorrera a fase final de apresentacao e premiagao do Super
Hackathon.

PIGData: Nome do evento que ocorrerd na cidade de Toledo-PR.

. Hack’n Hub One: Nome do evento que ocorrera na cidade de Cascavel-PR.

Hackatour SPEED: Nome do evento que ocorrera na cidade de Foz do Iguagu-PR.

DA CORREALIZACAO

O Evento é uma correalizacdo entre SEBRAE e ACIT, FUNDETEC, IDEstur com o apoio de
Seus parceiros.

JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS

A crescente complexidade dos mercados e da sociedade exige a adocdo de novas
abordagens para a solucdo de problemas. O Super Hackathon justifica-se como um
evento de inovagdo aberta que acelera o desenvolvimento de solugbes, promove a
cultura da colaboracdo, identifica e retém talentos na regido, e fortalece a
competitividade das empresas locais.

Alinhamento com os ODS: O evento busca contribuir para os seguintes Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) da Organizacdo das Nag¢des Unidas (ONU):

Saude de qualidade — ODS 3

lgualdade de Género—ODS 5

Agua Potavel e Saneamento - ODS 6

Energias Renovaveis e Acessiveis — ODS 7
Trabalho Digno e Crescimento Econdmico — ODS 8
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Industria, Inovagao e Infraestrutura — ODS 9
Cidades e Comunidades Sustentaveis — ODS 11
Produgao e Consumo Responsdvel — ODS 12
Parcerias e Meios de Implementag¢ao — ODS 17

Objetivo Geral: Fomentar a criagdo de solugdes inovadoras para os desafios especificos
de cada cidade e para os "Desafios da Modernidade", conectando os talentos da regido
com as necessidades reais das empresas e do setor produtivo.

Objetivos Especificos:

Mapear e qualificar desafios reais de empresas da regido, compondo um Banco de
Desafios estratégico.

Identificar e mapear os perfis de talentos regionais, estruturando um Banco de Talentos
para o ecossistema.

Promover a formacdo de equipes multidisciplinares e o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras e de inovacao.

Desenvolver um portfélio de até 20 (vinte) solugdes com potencial de mercado para
apresentacdo no Summit Iguassu Valley no dia 10 de outubro de 2025.

Facilitar a continuidade dos projetos promissores por meio de Provas de Conceito (PoC),
conexao com Empresas Demandantes e com a trilha de desenvolvimento do
ecossistema de inovagao.

DA HABILITAGCAO A PARTICIPACAO

A participacdo estda aberta a qualquer interessado que atenda aos critérios deste
regulamento.

Alunos de cursos técnicos, de graduagao e pds-graduagdes também podem participar.
A idade minima para participacdo sera de 16 anos na data de inicio do evento, com
autorizacdo expressa dos pais para menores de 18 anos.

Todo participante deverd ter disponibilidade para participar de todo o ciclo do Evento
de acordo com as datas estipuladas neste regulamento.

DAS EQUIPES

As equipes deverdo ser compostas por no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco)
membros.

A formacdo das equipes serd incentivada no inicio do evento, com o objetivo de
promover o networking e a colaboracao entre perfis complementares.

No ato da inscri¢do, o candidato preenchera um formuldrio detalhado que incluird um
guestionario para identificacdo de seu perfil predominante, podendo ser:

e Criativo: Responsavel por criar a identidade visual do produto, garantindo que
seja intuitivo e alinhado as necessidades do cliente. Atua na interface entre o
usuario e o produto, transformando conceitos em solucdes visuais claras e
envolventes.
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e Analitico: Especialista em programacao, traduz as ideias do Criativo em solugées
técnicas e funcionais. Avalia a viabilidade, define os recursos necessarios e
constrdi a estrutura técnica do produto, assegurando a sua implementacao.

e Vendedor: Focado em vendas e negociacdes, o Vendedor é responsdvel por
comercializar o produto e a visdo da empresa. Usa estratégias de marketing para
atrair clientes e gerar receita, sendo a forga motriz por tras do crescimento e da
expansdo do negdcio.

. A organizagdao promovera dinamicas para facilitar a integra¢do e a formac¢ao dos times

no inicio do evento.

DAS INSCRICOES:

Cada inscricdo é individual.
. Ainscri¢do tera um custo/investimento individual, conforme lotes descritos abaixo:
Lote Promocional (De 2/9/2025 a 5/9/2025): RS 60,00 (Por participante);
Lote 2 (De 6/9/2025 a 30/09/2025): RS 80,00 (Por participante);
A inscricdo sera realizada através da plataforma SYMPLA, através do link divulgado
amplamente nas redes digitais.
O site oficial do evento sera: https://pigdata.com.br/, onde constardo mais informacdes

e também um direcionamento para plataforma de inscricées.
As inscricoes serdo limitadas a até 50 participantes;
A realizacdo da inscricdo implica na prévia e integral aceitacdo de todos os termos do
presente regulamento;
No inicio do Evento os participantes deverdo trazer os seguintes documentos em maos:
e Termo de cessao de direitos de uso de imagem assinado.
¢ Documento de identidade.
e Autorizagdo para participa¢ao do Evento assinada pelo responsavel legal para
menores de 18 anos com cépia da identidade ou CNH.
Durante o periodo de pré-evento, serdao realizadas lives e workshops online com
especialistas, empresas e mentores para preparar e engajar a comunidade durante o
més de setembro de 2025.

KIT DO PARTICIPANTE

Todos os participantes inscritos e com inscricdo confirmada por meio do pagamento via
plataforma de inscricdo, receberdo no inicio do evento os seguintes itens:

Camiseta oficial do evento;
Squeze e/ou copo;
Caneta e blocos de anotacdo
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10. CRONOGRAMA
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Fase

Pré-Evento

Durante

Pés-Evento

. DA PARTICIPACAO:

Atividade

Langamento do Edital
Regulamento Geral
Cidade

Inscricdes de Desafios
Curadoria e Selecao dos Desafios
Inscricdes de Participantes

Lives Preparatérias

SUPER HACKATHON 2025
Credenciamento e Formacéao das
Equipes

Maratona de Desenvolvimento
Apresentagao para Banca Local e
Selecao (Top 20)

Divulgacdo do Resultado da
Primeira Etapa

Imersao das 20 equipes finalistas
Apresentacao Final e Premiagao
no Summit Iguassu Valley
Publicacdo dos Projetos e
Resultados Finais

de Cada

Data Prevista

26/08/2025
02/09/2025

02/09/2025 a 30/09/2025
20/08/2025 a 25/09/2025
02/09/2025 a 30/09/2025
09/09. 16/09 e 23/09/2025
02 a 05 de outubro de 2025
02/10 e 03/10/2025

02 a 05/10/2025
05/10/2025

05/10/2025

06/10/2025 a 09/10/2025
10/10/2025

10/10/2025 a 15/10/2025

O Evento acontecerd nas dependéncias da Associacdo Comercial e Empresarial de

Toledo - ACIT, no endereco: Largo S3o Vicente de Paulo, 1333, Centro, Toledo PR.

O evento ocorrera em duas etapas principais:

e Primeira Etapa (Etapa Local): Acontecera em Toledo/PR entre os dias 02 a 05 de

outubro de 2025. As equipes desenvolverdo suas solu¢cdes com o apoio de

mentores e uma banca local selecionara os melhores projetos.

o Os 3 melhores serdo premiados de acordo com

o constante no edital.

o Os 6 melhores projetos irdo para a segunda

etapa

e Segunda Etapa (Etapa Final): As equipes classificadas na primeira etapa terdo

uma semana de imersao e desenvolvimento, com pitch final no Summit Iguassu

Valley no dia 10 de outubro de 2025, em Foz do Iguacu.

Os grupos devem trazer seus préprios equipamentos como computadores e materiais

de apoio, e quaisquer outros que julguem necessario. A organizacdo do Evento ndo se

responsabiliza por eventuais danos, extravios aos equipamentos pessoais ou materiais.

estrutura do evento contara com disponibilizacdo de energia 110V, réguas/extensdo e

ACIT

ASSOCIAGAO COMERCiAL E EMPREARIAL

5

seBmae GO

PigdData



12

13.

HACKATHON PIGDATA 2025

internet;

Cada equipe deverd apresentar apenas 1 (um) projeto ao final da primeira etapa. E este
projeto devera ser composto por:

01 protétipo funcional (mobile, web, Saas ou loT);

01 Apresentacao em formato PPT ou PDF 16:9;

Os projetos deverao ser realizados ao longo da duragdo do Evento respeitando a
programacao fornecida pela Organizagdo, tendo sido iniciado exclusivamente durante o
evento, sob pena de desclassificagdao sumadria da equipe.

O participante ndo poderd, em hipdtese alguma, desenvolver o projeto sozinho.

Todos os projetos deverdo ser desenvolvidos em equipe, sem apoio de programadores
ou desenvolvedores externos durante a producdo;

As equipes poderdo utilizar de ferramentas de IA (Inteligéncia Artificial) para
desenvolvimento das solucdes;

O participante inscrito que ndo comparecer ao local designado para o desenvolvimento
das atividades do Evento sera desclassificado podendo, posteriormente, desqualificar a
equipe se a mesma nao atender ao critério de multidisciplinaridade.

. A organizacdo ndo disponibilizard qualquer quantia para que os participantes adquiram

itens ou insumos além dos especificados neste regulamento;

No dia do Evento, caso uma equipe se apresente com menos de 03 representantes sera
desclassificada. Caso haja desisténcias no decorrer das atividades do Evento, a equipe
que ndo tiver pelo menos 3 representantes para o seu Pitch serd desclassificada.

Casos excepcionais, com relagdo a composi¢cao da equipe ao longo do evento serdo
tratadas caso a caso, pela equipe organizadora do evento.

Durante o Evento havera mentores de tecnologia, negdcios/inovacdo e design, além de
facilitadores que serdo os "donos dos problemas", para realizacdo de validaces ao
longo do desenvolvimento que ficardo disponiveis e se alternardo de acordo com a
programacao apresentada pela Organizagao.

DA PROVA DE CONCEITO (PoC)

As Empresas Demandantes que tiverem seus desafios solucionados terao o direito de
primeira negociacdo com as respectivas equipes para o licenciamento, aquisicdo da
tecnologia ou desenvolvimento de uma Prova de Conceito (PoC). Esta implementacdo
simplificada ou teste de uma ideia visa demonstrar sua viabilidade pratica e potencial
de mercado. As condicdes especificas para essa negociacao serdao formalizadas por meio
de um Memorando de Entendimentos (MoU).

DOS TEMAS DOS PROJETOS PARTICIPANTES:

Para o HACKATHON PIGDATA 2025 ndo serdo aceitos projetos de cunho politico-
partiddrio, de carater ofensivo, com conteddo sexualmente explicito, que violem a
privacidade e a segurancga do usuario final, dos realizadores, organizadores ou qualquer

outro apoiador, bem como de membros da organizag¢ao, de outros participantes do
6
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evento ou de empresas parceiras na realizagao do evento.

Serdo apresentadas diversas problematicas, e as equipes deverao escolher uma no inicio
do evento e dar sequéncia durante todo o evento. A escolha sera feita de forma livre,
logo apds a apresentagao dos desafios.

Cada desafio poderd ser trabalhado por no maximo 2 times. Caso algum desafio tenha
mais de 2 interessados, os 2 primeiros times que realizarem a escolha terdo preferéncia.

DOS CRITERIOS DA BANCA DE AVALIACAO

Os projetos concluidos serdo selecionados por uma Comissao Julgadora, levando-se os
critérios de avaliagao:

e Criatividade da solucdo frente ao problema;
e Utilidade pratica da solucao;
e Completude do produto (quanto do produto exposto funciona corretamente);
e Aplicabilidade no mercado (o quanto o produto realmente pode gerar renda no
mercado).
e Capacidade técnica e entrega do time;
Poderd haver transmissio ao vivo pela Internet / Redes Sociais.
c. As entregas parciais e evolugdo dos projetos deverdao ser entregues em link
disponibilizado pela organizacdo durante o evento, para fins de acompanhamento e
apoio para as equipes. Caso a equipe nao faca o envio de suas entregas parciais, a
organizacao nao se responsabiliza pela alocacdo dos mentores adequados para o
momento de evolugdo da equipe.
As etapas de entrega parcial:
e ENTREGA 1 Definicdao de equipe Nome da equipe e desafio escolhido;
e ENTREGA 2 Mapeamento do Problema e publico alvo;
e ENTREGA 3 Proposta de Solucdo - Descritivo da solucdo a ser criada e da
abordagem do problema;
e ENTREGA 4 MVP - Apresentacdo de qualquer imagem do MVP;
e ENTREGA Final - PDF da apresentagdo final.
No dia 05/10/2025, as bancas dos projetos serdo realizadas. Todos os grupos terdo 5
(cinco) minutos para apresentacao e 5 minutos para perguntas, para apresentar seus
projetos perante a Comissdo julgadora. Durante o Pitch, o grupo devera descrever,
conforme material a ser disponibilizado para as equipes:
e Capacidade de resolucdo/nivel de aderéncia ao desafio;
e O que é o produto e como funciona?
e Inovacdo ao atender demandas inéditas no mercado;
e Resultados esperados;
e Formas de monetizacdo e potencial econdmico, caso se volte para um produto
comercial;
Todos os projetos serao avaliados pela Comissao Julgadora.
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15. DA COMISSAO JULGADORA

a.

16.

A Organizag¢do do Evento indicara avaliadores para integrar a Comissao Julgadora das
aplica¢Oes tecnoldgicas;

A Comissdo Julgadora sera composta de 3 (trés) a 5 (cinco) membros.

A organizagdo podera, a seu exclusivo critério, aumentar o numero de membros da
Comissdo Julgadora, caso a complexidade dos projetos realizados assim o demande.

Os projetos serao pontuados com notas de 1 a 5 conforme avaliagdao de cada membro
da banca.

Os projetos serdo avaliados pela banca, em somatéria simples da banca avaliadora, com
os seguintes critérios:

e Qualidade do produto final: O produto final funciona, é simples de usar e possui
funcionalidades efetivas?

e Resolucdao do problema: O produto final resolve o problema, é aplicavel no
cenario real e a equipe apresentou com clareza sua abordagem?

e Avaliacdo do Negodcio: A equipe abordou a necessidade do mercado e expds
todas as informacdes do produto e do mercado com clareza?

e Inovacdo: A equipe apresentou uma solugdo mais inovadora e agil que as atuais
do mercado e o produto demonstra ser capaz de ser uma fonte geradora de
faturamento?

A avaliagdo por critérios tem como objetivo a valoracdo da ideia, ou seja, a geracao de
uma pontuac¢ao para cada projeto, possibilitando comparar as ideias e beneficiando os
projetos que possuem maior impacto com uma pontuagao maior.

A Comissao Julgadora definira os trés melhores projetos que receberao uma premiagao
de acordo com a sua colocacdo. Somente serd informada a posicdo das trés primeiras
equipes.

A decisdo da Comissdo Julgadora é soberana, ndo cabendo quaisquer recursos.

Casos omissos serdo decididos pela Comissdo Julgadora em conjunto com a Organizacao
do Evento.

Em casos de empate entre os times participantes no momento da Pitch Final, a banca
avaliadora serd responsdvel por analisar qualitativamente os projetos empatados e
realizar a selecdo.

DA PREMIACAO

A premiacdo do HACKATHON PIGDATA 2025 sera:

Colocagao Premiagao
1° Lugar R$ 8.000,00
2° Lugar R$ 5.000,00
3° Lugar R$ 3.000,00
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DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

A propriedade intelectual das solugdes (cddigos, designs, modelos de negdcio, etc.)
desenvolvidas durante o Super Hackathon pertencera integralmente aos membros da
equipe que as criou. As Empresas Demandantes que tiverem seus desafios solucionados
terdo o direito de primeira negociagao com as respectivas equipes para o licenciamento
ou aquisicdo da tecnologia. As condi¢Ges especificas para essa negociacdo serdo
formalizadas por meio de um Memorando de Entendimentos (MoU).

DA PROTECAO DE DADOS PESSOAIS (LGPD) E USO DE IMAGEM

Ao se inscrever no Super Hackathon 2025, o titular dos dados declara ciéncia e concede
seu consentimento para que a organizagao realize o tratamento de seus dados pessoais,
incluindo a coleta, armazenamento e uso das informacdes fornecidas para a gestao das
inscricOes, composicdo do Banco de Talentos e do Banco de Desafios, e divulgacdo de
futuras oportunidades de inovacao.

Todos os participantes autorizam expressamente a ACIT, SEBRAE e os demais parceiros
da organizacdo do evento a utilizacdo da imagem, dudio e dados biograficos do
PARTICIPANTE, para elaboracdo de materiais de divulgacdo e videos institucionais ou de
marketing/publicidade. Os participantes autorizam ainda a divulgacdo dos projetos
desenvolvidos durante a competicao.

A presente autorizacdo é outorgada a titulo gratuito e definitivo, abrangendo o uso das
imagens, dudios e dados biograficos em todo territdrio nacional e no exterior, em todas
as suas modalidades.

DA DESCLASSIFICACAO

Serd desclassificada a equipe que:

e Ferir os principios de Fair Play;

e Causar tumulto ou confusdo durante o evento;

e Receber apoio técnico de qualquer pessoa fora do evento;

e Copiar solucdes ja existentes;

e Se ausentar durante a competicdo (a equipe deverd manter no minimo 3
competidores no local da maratona);

e Portar ou consumir bebida alcodlica ou entorpecentes durante o evento nas
dependéncias do evento e arredores.

DAS DISPOSIC@ES GERAIS

As equipes participantes autorizam a organizacdo do Evento e a Comissao Julgadora
acesso a todo o projeto e cédigo-fonte elaborado durante o Evento para fins de
avaliacdo, devendo permanecer em posse dos criadores, mas entregue quando
solicitado.
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Os projetos apresentados que ndo atenderem as exigéncias e/ou especificacdes serdo
desclassificados.

Casos excepcionais serdao resolvidos pela Comissdao Julgadora no que se refere a
qualidade técnica e potencial inovador e, pela organiza¢do do Evento, quanto a questdes
administrativas.

O ato dainscrigao implica na aceitagao de todos os termos do presente Regulamento.
Esta a¢dao independe de qualquer modalidade de sorteio, vale-brinde, concurso ou
operagao assemelhada, ndo estando, portanto, sujeita a autorizagao prévia estabelecida
no artigo 1o da Lei Federal 5.768/71.12.7.Este regulamento pode ser editado sem prévio
aviso e entra em vigor na data de sua publicacdo.

Os casos omissos no presente Regulamento, quando assim forem considerados, serdo
resolvidos pela Comissao Organizadora.

O presente Regulamento poderd ser modificado sempre que o aperfeicoamento do
processo de organizagao e execugao do evento exigir.

O presente Regulamento entrara em vigor a partir da data de sua emissao.

Toledo, 01 de setembro de 2025
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